
Настольная географическая игра для детей от 8�и лет.
Игра тренирует логическое мышление и помогает усвоить более 150 географических названий.

Перед началом игрв вырежьте все карточки.
В игре могут принять участие от 2�х до 4�х человек.
Цель игры — первым переместить все свои парусники от восточных берегов Америки к западным,

к финишу.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Игроки выкладывают рядом с полем «Жетоны посещений» и монеты.

Карточки «Парусники» вставляются в подставки. Каждый игрок выбирает
подставки своего цвета. В начале игры у каждого игрока 3 парусника. Очередность ходов опре�
деляется жребием. Парусники�фишки устанавливаются на «Старт» — красный кружок у бере�
говой линии Южной Америки в порядке очередности ходов.

ХОД ИГРЫ
Игроки поочередно бросают 2 кубика и перемещают свои корабли в соответствии

с выпавшими очками.
За один ход игрок может переместить по ячейкам либо один корабль на сумму выпавших

очков, либо два корабля, но в этом случае каждый корабль перемещается в соответствии с очками,
выпавшими только на одном из двух кубиков.

ПРАВИЛА ХОДА
Первый ход с береговой линии в воду для каждого корабля выполняется только прямо. Дальней�

шее перемещение – в соответствии с цветом ячейки, на которую попал корабль в результате
предыдущего хода:
� с желтой ячейки корабль ходит только прямо;
� с зеленой – корабль может выполнить один поворот;
� с красной – корабль может выполнить два поворота.
Игрок выполняет движение по сетке, стараясь встать на призовую ячейку и одновременно

продвигая свой корабль вперед.

ПОСЕЩЕНИЕ ПРИЗОВОЙ ЯЧЕЙКИ
В результате перемещений корабли попадают на призовые ячейки:

ячейки с отмеченными географическими пунктами.
Прежде чем встать в конце хода своим парусником на такую ячейку, игрок должен

найти этот географический пункт (см. п.«Призовые ячейки») и вслух произнести название
острова, моря, залива или пролива. Остальные игроки проверяют правильность ответа.

Если игрок назвал пункт правильно, он выкладывает на эту ячейку «Жетон посещений»,
ставит на него свой парусник и берет себе одну монету.

Если игрок не произносит название пункта или произносит неправильно, его парусник
считается сбившимся с курса, и следующий ход игрок делает в обратном направлении.

Примечание. Если на призовой ячейке уже лежит «Жетон посещений» какого�либо
игрока, другие игроки за посещение этой ячейки их парусниками монету не получают, но всегда
должны назвать данный пункт, чтобы корабль не считался сбившимся с курса.
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ПРИОБРЕТЕНИЕ КОРАБЛЕЙ
Если в результате посещения призовой ячейки одним из своих парусников игрок

получает пятую монету, он может в этот же ход приобрести на 5 монет новый парусник
(взять карточку и вставить в подставку своего цвета). Парусник выставляется на
любую свободную ячейку рядом с кораблем, получившим пятую монету. Монеты
возвращаются в игру.

«ДЛИННЫЙ ШАГ»
Корабль, принесший игроку пятую монету, имеет право в свой следующий ход сделать «длинный

шаг» с призовой ячейки, то есть шагать через одну ячейку в соответствии с очками, выпавшими
на одном из кубиков.

ПРЕПЯТСТВИЯ НА КАРТЕ
На карте имеются ячейки, которые – в случае попадания на них – грозят кораблю

гибелью или затрудняют его движение.
Если парусник игрока в конце хода встал на ячейку:

� течение – оно действует на движение корабля. Если следующий ход корабль совершает
в направлении течения, к выпавшему на кубике количеству шагов игрок добавляет еще 1 шаг.
Если же корабль будет перемещаться в любом другом направлении — 1 шаг отнимается.

� дрейфующие льды — корабль должен сделать круг в указанном стрелками направ�
лении. Когда корабль снова встанет на ячейку, с которой начал круг, он освобождается
ото льдов и продолжает движение вперед.

� шторма, тайфуны, цунами — корабль выбывает из игры.

� мель — корабль пропускает 1 ход. Если корабль проходит ячейку в течение
хода, он останавливается не ней и пропускает 1 ход.

� рифы — корабль выбывает из игры. Если корабль проходит ячейку в течение хода,
он также выбывает из игры.

ОКОНЧАНИЕ ИГРЫ
Игра заканчивается, как только какой�либо игрок первым переместит последний, десятый,

парусник к финишу — красному кавадрату у береговой линии Южной Америки. Этот игрок
и объявляется победителем.
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1. Гренландия
2. Королевы Елизаветы
3. Баффинова Земля
4. Виктория
5. Ньюфаундленд
6. Исландия
7. Бермудские
8. Багамские
9. Куба
10. Гаити
11. Ямайка
12. Мал. Антильские
13. Тринидат
14. Виргинские

и Пуэрто�Рико
15. Фольклендские

(Мальвинские)
16. Арх. Александра
17. Ванкувер
18. Королевы

Шарлотты
19. Огненная Земля
20. Ирландия
21. Великобритания
22. Шри�Ланка
23. Шпицберген
24. Земля Франца

Иосифа

25. Новая Земля
26. Северная Земля
27. Новосибирские
28. Врангеля
29. Св. Лаврентия
30. Алеутские
31. Сахалин
32. Курильские
33. Хоккайдо
34. Кюсю
35. Хонсю
36. Таити
37. Тайвань
38. Филиппинские
39. Молуккские
40. Калимантан
41. Сейшельские
42. Суматра
43. Ява
44. Новая Гвинея
45. Соломоновы
46. Мадагаскар
47. Маврикий
48. Тасмания
49. Новая Зеландия
50. Каролинские
51. Маршалловы
52. Фиджи

53. Марианские
54. Гавайские
55. Лайн
56. Кука
57. Общества
58. Туамоту
59. Новые Гебриды
60. Пасхи
61. Галапагосы
62. Маркизские
63. Кергелен
64. Южная Георгия
65. Шетландские
66. Юж. Оркнейские
67. Сандвичевы
68. Скотта
69. Мадейра
70. Азорские
71. Канарские
72. Зеленого Мыса
73. Балеарские

и Корсика
74. Сардиния

и Сицилия
75. Крит
76. Кипр
77. Коморские

1. Баффина
2. Лабрадор
3. Карибское
4. Средиземное
5. Черное
6. Эгейское
7. Ионическое
8. Тирренское

и Адриатическое
9. Красное
10. Аравийское
11. Балтийское
12. Северное
13. Норвежское
14. Гренландское
15. Баренцево
16. Белое
17. Карское

18. Восточно�
Сибирское

19. Чукотское
20. Бофорта
21. Берингово
22. Охотское
23. Японское
24. Желтое
25. Восточно�

Китайское
26. Филиппинское
27. Южно�Китайское
28. Яванское
29. Сулавеси
30. Тиморское
31. Арафурское
32. Банда

33. Андаманское
34. Коралловое
35. Тасманово
36. Фиджи
37. Сулу
38. Беллинсгаузена
39. Уэдделла
40. Лазарева
41. Рисер�Ларсена
42. Космонавтов
43. Содружества
44. Дейвиса
45. Моусона
46. Д‘Юрвиля
47. Сомова
48. Саргассово
49. Скоша

ПРИЗОВЫЕ ЯЧЕЙКИ

МОРЯ

ОСТРОВА
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1. Гудзонов
2. Св. Лаврентия
3. Аляска
4. Мексиканский
5. Мэн
6. Ла�Плата
7. Ботнический
8. Бискайский
9. Большой

Австралийский
10. Бенгальский
11. Персидский
12. Шелихова

1. Девисов
2. Датский
3. Фрам
4. Магеллана
5. Дрейка
6. Ла�Манш
7. Санникова
8. Берингов
9. Татарский

и Лаперуза
10. Гибралтарский
11. Мозамбикский
12. Юкатанский

ЗАЛИВЫ ПРОЛИВЫ

КОМПЛЕКТАЦИЯ ИГРЫ
1. Правила игры ............................................................................. 1 шт.
2. Игровое поле .............................................................................. 1 шт.
3. Карточки «Корабль» ............................................................. 40 шт.
4. Жетоны посещений .............................................................150 шт.
5. Монеты ....................................................................................... 20 шт.
6. Подставки для кораблей ...................................................... 40 шт.
7. Кубики .......................................................................................... 2 шт.
8. Коробка ........................................................................................ 1 шт.

Внимание! Для детей старше 3х лет!
Срок годности не ограничен.

Разработчик ЗАО “ФАН гейм”
Производитель ООО “Издательство АСТ”

З�8 П�10
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